Oppeprogrammi nimi

Kompass 1.-3. klass

Oppeprogrammi pilt

Oppeprogrammi Oppeprogrammis "Kompass" seikleme PROTO avastustehase

lithikirjeldus vahetus imbruses Noblessneris. Mingu ,,Allveelacvade
pommitamine* teel 6pime méarkama maa- ja loodusmirke ning nende
jérgi orienteeruma. Opime kasutama ja lugema kaarti ning kasutama
erinevaid abivahendeid — leiutisi, mis holbustavad orienteerumist.
Tunnis praktiseerime rohkelt rithmat6dd ja paneme proovile oma
leidlikkuse ja koostodoskuse. Tunni kdigus valmib loomingulise
iilesande kéigus tuulelipu prototiiiip.

Marksonad [lmakaared, kompass, kaardilugemisoskus, maaméirgid,
orienteerumine.

Sihtrithm 1.-3. klass

Grupi suurus 25

Oppekeel Eesti, vene, inglise

Kestus 75 minutit

Hind 11 eurot dpilane

Koht PROTO avastustehas, duesdpe Noblessneri sadamalinnakus




Opitulemused

I kooliaste
Programmi ldbinud dpilane:

1) Opilane teab, mis on kompass ja oskab méirata kompassiga
suundi;

2) Opilane oskab kasutada lihtsamat kaarti ning liikuda kaardi abil;

3) Opilane oskab liikuda turvaliselt, ilma kahjustamata loodust,
iseennast ja teisi;

4) Opilane oskab ehitada tuulelippu ning selle abil tuulesuunda
madirata;

5) Opilane viirtustab iimbritsevat keskkonda.

Seos dppekavaga ja
ainetevaheline 16iming

Antud programm toetab I kooliastme dppekava dpitulemusi:
PROK Lisa 4 Ainevaldkond "Loodusained"

2.1.3. Opitulemused
I kooliaste

Opilane:

4) teeb ilmavaatlusi, vormistab andmeid ning teeb nende pdhjal
jéareldusi; iseloomustab ilma ning valib ilmale vastava riietuse;

Opilased vaatlevad tuult ning maravad enda valmistatud tuulelipu ja
ilmakaarte abil, millisest suunast tuul puhub. Selle kaudu dpitakse
markama ja kirjeldama iihte olulist ilma iseloomustavat néitajat.

16) saab aru kaardist; leiab koolilimbruse kaardilt tuttavaid objekte;

Orienteerumisméngus kasutavad Opilased Noblessneri piirkonna
kaarti, et litkuda iihest lilesandepunktist teise. Nad seostavad kaardil
kujutatut reaalse keskkonnaga, otsivad kaardilt orientiire ja
maamaérke ning kasutavad neid oma asukoha ja jairgmise
litkumissuuna méadramiseks.




18) méadrab suundi kompassiga;

Opilased tutvuvad kompassi td6pShimdttega ning maravad
kompassi abil pdhi- ja vaheilmakaari. Esmalt kontrollivad nad
kompassiga enda koostatud ilmakaarte mudelit ning seejérel
rakendavad oskust orienteerumisméngus, kus kompassi abil tuleb
leida dige suund.

23) kéitub liikluses ohutult.

Programm toimub Noblessneri sadamalinnaku vilialal, enne méngu
pooratakse tdhelepanu ohutule liikkumisele avalikus ruumis ja iihiste
liikumisreeglite jargimisele. Opilased peavad iilesannete vahel
litkudes jédlgima timbritsevat keskkonda, piisima oma rithma juures
ning arvestama teiste liiklejatega.

Labiv teema ,,Keskkond ja jitkusuutlik areng*

Programm toetab ldbiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng*
késitlemist, suunates Opilasi mérkama, uurima ja vidrtustama neid
iimbritsevat loodus- ja kultuurikeskkonda.

Noblessneri piirkonnas toimuva orienteerumisméingu kdigus opivad
Opilased iimbritsevat keskkonda tidhelepanelikult vaatlema ning
mirkama selles nii looduslikke kui ka inimese loodud objekte ja
maamadrke. Kaardi, kompassi ja tuulelipu kasutamine aitab mdista,
kuidas inimene kasutab teadmisi loodusest ja loodusnéhtustest oma
igapédevases tegevuses ning milliseid abivahendeid on loodud
keskkonnas litkumiseks ja orienteerumiseks.

Programm toetab ka maastikulise ja kultuurilise mitmekesisuse
véartustamist. Opilased tutvuvad Noblessneri ajaloolise keskkonnaga
ning uurivad praktiliste lilesannete kaudu tdnapéevast linnaruumi ja
selles leiduvaid looduslikke elemente. Nii kujuneb arusaam, et
inimese elukeskkond koosneb omavahel seotud looduslikust ja
inimese kujundatud keskkonnast.

Programmi 16iming teiste Oppeainetega 1.-3. klassis: matemaatika,
to00petus, inimesedpetus.

Matemaatika: opilased moddavad vahemaid kolmel erineval viisil,
vordlevad saadud tulemusi ning rakendavad ruumilise motlemise
oskusi kaardi ja ilmakaarte kasutamisel.




Tooopetus: Opilased ehitavad tuulelipu prototiiiibi, rakendades
praktilisi toovotteid ning katsetades valminud lahenduse toimimist
reaalses keskkonnas.

Inimeseopetus: rithmas liikudes ja iilesandeid lahendades harjutavad
opilased koostdod, kokkulepetest kinnipidamist, teistega arvestamist
ning ohutut kditumist avalikus ruumis.

Uldpidevused Matemaatika, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus
Opipadevus

Oppeprogrammi

tegevused kOOS 1) Sissejuhatus (10 min)

ajakavaga

Juhendaja tervitab rithma ja radgib, kus nad asuvad ja mis koht on
PROTO avastustehas. Arutletakse, miks inimestel on vaja teada, kus
nad asuvad ja kuidas suunda leida. Tutvutakse Noblessneri ajalooga
ning seatakse ithised kokkulepped piirkonnas liikumisel.

Liihiming ,,Mdistata leiutist!“ hdélestab lapsed avastamisele ja toob
sisse esimese keskkonnaseose: inimene on alati otsinud viise, kuidas
oma iimbruses paremini liikuda.

2) Teemaarendus I — Ilmakaared ja kompass (20 min)

Riihmad &pivad tundma ilmakaari. Opilased miiravad, kus on pdhi-
ja vaheilmakaared.

Opitakse, et kompass on leiutis, mis aitab inimesel maal ja merel
orienteeruda. Arutletakse, kuidas kompass t66tab ja kuidas selle abil
suunda leida. Opilased teevad ilmakaare siltidest ilmakaarte mudeli,
mille paigutust kontrollitakse kompassiga ning arutletakse mille jérgi,
lisaks kompassile, saab veel oma iimbruses ilmakaari méaratleda.

3) Teemaarendus II — Seiklusmiing ja praktiline oppimine (35 min)

Rithmad labivad orienteerumismingu ,,Allveelacvade
pommitamine®, kus nad liiguvad Noblessneri sadamalinnakus ja
lahendavad erinevaid iilesandeid. Opilased liiguvad punktist-punkti,
kasutades maakaarti ja kompassi. Igas punktis lahendavad opilased
ihe keskkonnateemalise iilesande — midravad kompassi abil dige
ilmakaare; mérkavad ja eristavad loodus- ja maamérke; mdddavad
kolmel eri viisil vahemaad; ehitavad tuulelipu prototiiiibi ja méédravad
tuulesuuna.

4) Refleksioon ja kokkuvote (10 min)




Riithmad arutavad, mida uut nad dppisid ja milliseid abivahendeid
inimene on looduses orienteerumiseks leiutanud. Korratakse iile
ilmakaared ning kuidas kaarti ja kompassi kasutada ja mis on
tuulelipp.

Meetodid ja vahendid

Oppemeetodid: duesdpe, todlehtede tiitmine, mddtmine, suunatud
diskussioon, vaatlemine, rithmat6o.

Vahendid:

Riithmat6oks: n6or, moddulint, tops, korred, pliiatsid, kéérid,
tahvlinoel.

Programmi mingudes: taaskasutatud plastpudelid, to6lehed,
kirjutusvahendid, kompass, Noblessneri kaart, sildid.

Riithmades on 3-4 opilast.

Keskuse eriparad

Ligipéis ratastooliga on tagatud, majas on lift ja kaldteed.

Noblessneris liikumine voimalik ka ratastoolis.

Juhis Opetajale

Soovitame enne Oppekiiku tutvustada dpilastele programmi teemat ja
asukohta, kus programmi ldbi viiakse. Suur osa programmist toimub
oues, palume Opilasi teavitada ilmastikukinda riietuse ja jalandude
vajalikkusest. Oppekiigu ajal on saatva dpetaja roll grupi jilgimine,
aitab kinni pidada kokkulepitud kaitumisreeglitest.

Soovitame parast programmi rakendada ja korrata iile saadud
teadmisi ja kogemusi dppetdos.

Pérast Oppeprogrammi toimumist annab dpetaja programmile
tagasiside veebikiisimustiku vahendusel, mille jaoks vajaliku
tahvelarvuti annab péirast programmi dpetajale programmi ldbiviija.

Lisainfo

e Oppeprogramm toimub vaid ettetellimisel T-R (E
kokkuleppel).

e Programmi algusajad: 9:30; 11:30; 13:30 (erisoovid
kokkuleppel).




e Hind: 11 €/0pilane (9€/erivajadusega Opilane).

Programmid toimuvad eesti, inglise ja vene keeles.

e Uhe grupi suurus on kuni 25 dpilast. Minimaalne grupi suurus
on 10 dpilast.

Pane tdhele! Kui tunnis osalev grupp on véiksem kui 10
osalejat, rakendub hind 10 Jpilase eest.

e Programm sisaldab koikide eksponaatide kiilastust. Planeeri
oppeprogrammile lisaks vihemalt tund aega, mille jooksul
saavad Opilased avastada VR-maailma ja 19. sajandi leiutisi.

e Palun saabuda keskusesse mitte rohkem kui 15 minutit enne
tunni algust.

e Ligipdds ratastooliga on tagatud, majas on lift ja kaldteed.

e Ouesdppeprogramm "Kompass", Noblessneris liikkumine
voimalik ka ratastoolis.

Saatjad:

e Jga 10 dpilase kohta 1 saatja tasuta.
e Erivajadusega Opilaste grupi puhul on kdik tugiisikud tasuta.
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